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1. Глоссарий и сокращённые наименования

Организатор ООО «ЯрКиберСезон»

Партнёр Ярославское областное отделение ФКС России

ГСК Главная судейская коллегия соревнований

Нормативные документы
соревнований

Правила вида спорта «компьютерный спорт», утверждённые приказом
Минспорта России от 22.01.2020 № 22, с изменениями по приказам от
30.04.2020 № 335, от 25.07.2022 № 615, от 08.12.2022 № 1178 и от 01.12.2023
№ 940; Положение о Соревнованиях; настоящий Регламент; Технические
правила Соревнований; документы, утверждённые ГСК в пределах её
полномочий.

LAN Участники находятся на оборудованных площадках в одном или смежных
помещениях под непосредственным контролем судей.

ЕСНУП Единые соревнования на удалённых специализированных площадках под
непосредственным контролем судей; взаимодействие через Интернет.

Online Дистанционное взаимодействие участников с использованием сети Интернет.

Карта / серия Карта - одна игра Dota 2. Серия - встреча двух команд из одной или
нескольких карт согласно формату BO.

BO1 / BO3 / BO5 BO1 - одна карта; BO3 - до двух побед на картах; BO5 - до трёх побед на
картах.

Swiss Швейцарская система первого этапа по правилам пункта 3.3.

Double Elimination Система верхней и нижней сеток; порядок выбывания и исключение для
гранд-финала определены пунктом 3.4.

Общий пул запасных Пул игроков, доступных для запроса замены при отсутствии доступной
собственной замены. Применяется при наличии сформированного пула.

Публичные ресурсы https://яркиберсезон.рф
https://ycs.bar
https://t.me/dota2yar
info@ycs.bar

Участник Игрок или команда игроков, чья заявка одобрена Организатором.
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2. Организаторы соревнований

2.1. Организатором Соревнований является ООО «ЯрКиберСезон». Ярославское
областное отделение ФКС России является партнёром Соревнований.

2.2. Организаторы Соревнований не несут ответственности за технические сбои
программ и аппаратных средств, принадлежащих третьим лицам, в том числе игровых
серверов и (или) турнирных сервисов.

2.3. Организаторы сохраняют за собой право использовать на своих ресурсах
официальные названия учебных заведений, сборные команды которых участвуют в
соревнованиях.

2.4. Обязанности организаторов соревнований:

• осуществлять деятельность по организации соревнований;

• определять условия допуска участников к соревнованиям;

• осуществлять меры по противодействию противоправному влиянию на результаты
соревнований;

• обеспечить соблюдение установленных действующим законодательством Российской
Федерации норм в отношении медицинского и антидопингового обеспечения
соревнований;

• осуществлять регистрацию результатов матчей соревнований;

• осуществлять регистрацию итогов соревнований;

• осуществлять организацию судейства соревнований;

• определять список судей и иных официальных лиц для обслуживания соревнований.

2.5. Общую организацию судейства соревнований осуществляет Главная судейская
коллегия (далее ГСК).

2.6. Соревнования проводятся в соответствии с Нормативными документами
соревнований.

2.7. Для обращения к организаторам соревнований используется электронная почта
info@ycs.bar.

2.8. Организатор распоряжается принадлежащими ему правами на созданные для
Соревнований материалы и официальную трансляцию. Права на Dota 2 и другие
материалы третьих лиц сохраняются за соответствующими правообладателями.
Использование материалов Организатора допускается с его согласия, кроме случаев,
прямо разрешённых законодательством.

2.9. Организатор вправе проводить официальную трансляцию любых матчей
Соревнований. Самостоятельные общественные трансляции через DotaTV
допускаются в соответствии с DOTA 2 Community Stream Policy Valve
(https://www.dota2.com/dotatv) и опубликованными требованиями Организатора,
соответствующими этой политике. Использование видео, работы камеры и звука
официальной трансляции требует разрешения Организатора; без такого разрешения
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стример использует собственную либо автоматическую камеру и собственное звуковое
сопровождение.

2.10. Для согласования использования материалов официальной трансляции и
уточнения требований к общественным трансляциям используется адрес info@ycs.bar.
При отсутствии опубликованных требований общественная трансляция должна быть
некоммерческой в понимании политики Valve. Плата за разрешение общественной
трансляции и требования, фактически препятствующие добросовестным
общественным трансляциям, не устанавливаются.

2.11. Организатор соревнования имеет право защищать свои собственные продукты,
созданные во время или после соревнования, от ретрансляции или
несанкционированного использования в постпродакшене.

2.12. Организатор оставляет за собой право дополнять или изменять данный регламент
на любом этапе соревнований, чтобы сохранить спортивную целостность
соревнований. Организатор также оставляет за собой право принимать решения по
случаям, не описанным действующим сводом правил, для предотвращения любых
нарушений честной конкуренции и спортивного мастерства. В случае возникновения
ситуации, не описанной в данном регламенте, а также в техническом правилах видов
программ, решение принимает ГСК на основе:

• Референсы подобных ситуаций на крупных киберспортивных соревнованиях данного
вида программы;

• Экспертное мнение участников ГСК.
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3. Формат и система проведения соревнований

3.1. В Соревнования включена дисциплина «Боевая арена», вид программы Dota 2,
командный вид программы. Основной состав команды включает 5 игроков,
собственный запасной состав (при наличии) - от 0 до 2 игроков. Во время игры в
команде должно быть 5 игроков. При отсутствии доступной собственной замены
допускается обращение к общему пулу запасных при его наличии в порядке пункта
4.11.1.

3.2. Соревнования проводятся с 10 по 25 октября 2026 года. Участие бесплатное.
Приём заявок команд закрыт после набора 16 команд. Составы зарегистрированных
команд предоставляются к 21 сентября 2026 года. Публикация сетки предусмотрена 30
сентября; онлайн-этап - 10-23 октября; финал - 25 октября. Распределение этапов по
отдельным датам определяется расписанием Соревнований.

3.3. Первый этап проводится по швейцарской системе (Swiss).

3.3.1. В первом этапе участвуют 16 команд. Пары формируются между командами с
одинаковым количеством поражений. Команда, одержавшая 3 победы в сериях,
проходит в плей-офф и прекращает участие в Swiss. Команда, потерпевшая 3
поражения в сериях, выбывает. В плей-офф проходят 8 команд.

3.3.2. Если у команд перед серией по 2 поражения, серия проводится в формате BO3.
Во всех остальных случаях серия проводится в формате BO1. Победа или поражение
учитываются по результату серии; отдельные карты BO3 не считаются
самостоятельными победами или поражениями в таблице Swiss.

3.3.3. Начальные номера посева 1-16 определяются открытой жеребьёвкой с
публикацией результата. Пары первого тура: 1-9, 2-10, 3-11, 4-12, 5-13, 6-14, 7-15, 8-16.
Перед последующими турами команды внутри группы с одинаковым числом
поражений упорядочиваются по числу побед, затем по коэффициенту Бухгольца, затем
по начальному номеру посева. Бухгольц равен сумме текущих побед минус текущие
поражения всех сыгранных соперников. При равенстве выше располагается команда с
меньшим начальным номером.

3.3.4. Внутри каждой группы сначала рассматривается встреча команды с наивысшим
посевом с командой с наименьшим посевом. Соперник выбирается так, чтобы
оставшиеся команды также можно было распределить по парам без повторных встреч.
Повторная встреча допускается только если распределить всю группу без повторов
невозможно. При штатном составе из 16 команд пропусков туров нет. Если команда
снимается во время Swiss до достижения трёх побед или трёх поражений, сыгранные
результаты сохраняются, а её место остаётся в расчётной таблице: в следующих
назначенных сериях ей засчитываются технические поражения до третьего поражения
и выбытия. Соперник, продолжающий участие в турнире, получает победу в серии;
сыгранных карт и MVP в такой серии нет. Замена команды после начала Swiss не
производится. Если серия завершается техническим поражением обеих команд,
дальнейшее формирование пар приостанавливается до опубликованного решения ГСК
о порядке завершения этапа; автоматическая победа за отсутствие пары не
начисляется.
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3.3.5. Соревнование проходит по Единой системе расписания (ЕСР), включающей
сроки публикации встреч, согласования времени капитанами и проведения игровых
туров.

3.3.6. Капитаны согласовывают время серии в пределах объявленного срока тура. Если
договориться не удалось, время назначает судья в пределах срока тура. Сам факт
отсутствия договорённости не означает автоматическое техническое поражение обеих
команд. Неявка в назначенное судьёй время рассматривается по разделу 7.

3.3.7. Время начала серии фиксируется одним из капитанов в теме «Расписание
матчей» официального Telegram-чата не позднее чем за 2 часа до начала. Сообщение
содержит номер тура, названия команд, дату и время начала и подтверждение согласия
соперника. Если время назначено судьёй по пункту 3.3.6, вместо подтверждения
согласия соперника указывается решение судьи. Все значения времени в расписании
указываются по Москве (МСК, UTC+3).

3.4. Плей-офф проводится по системе Double Elimination для 8 команд. Первое
поражение в верхней сетке переводит команду в нижнюю; поражение в нижней сетке
исключает команду из турнира. Все серии, кроме гранд-финала, проводятся в формате
BO3.

3.4.1. Гранд-финал проводится одной серией BO5 с начальным счётом 0:0. Повторная
серия гранд-финала (reset) не проводится. Победитель этой серии занимает первое
место, проигравший - второе, в том числе если это его первое поражение в плей-офф.
Третье место занимает команда, проигравшая финал нижней сетки; отдельный матч за
третье место не проводится.

3.4.2. В случае возникновения обстоятельств, препятствующих проведению этапов
Соревнований в указанные сроки и (или) в указанном формате, организаторы
Соревнований могут изменять сроки проведения и (или) формат проведения
соревнований.

3.4.3. Посев прошедших команд: сначала результат Swiss 3:0, затем 3:1, затем 3:2;
внутри каждой группы - итоговый коэффициент Бухгольца, затем начальный номер
посева. Четвертьфиналы верхней сетки: 1-8 и 4-5 в одной половине; 2-7 и 3-6 в другой.
Схема переходов в нижнюю сетку публикуется вместе с сеткой и не меняется в ходе
плей-офф.
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4. Участники соревнований. Условия допуска

4.1. К участию допускаются игроки, которым на 10 октября 2026 года исполнилось 14
лет, в составе команд, подавших заявку и допущенных Организатором. Ограничения по
месту рождения, проживания, работы или обучения отсутствуют.

4.2. Каждый представитель команды при подаче заявки подтверждает, что он довел
информацию, содержащуюся в регламенте соревнования, а также в технических
правилах каждого вида программы, до всех участников.

4.3. Регистрация команд осуществлялась через официальную форму
https://forms.yandex.ru/u/6a84359e6d2d7373b491e1e4. Повторная заявка уже
зарегистрированной команде не требуется. Капитан предоставляет сведения о составе к
21 сентября 2026 года. Контакт для организационных вопросов: info@ycs.bar.
Сохранение доступности формы не означает повторного открытия регистрации или
автоматического предоставления дополнительного слота.

4.3.1. Если некорректность заполнения заявки обнаруживается в ходе проведения
соревнований, решение о дальнейшем участии команды по данному виду программы, а
также сборной в целом, принимается ГСК.

4.3.2. Каждый участник может участвовать в Соревнованиях только в составе одной
команды, за исключением игроков общего пула запасных, допущенных судьёй по
пункту 4.11.1. Игрок общего пула может выступать за разные команды в разных сериях
и не закрепляется за командой после замены. При нарушении данного пункта
регламента участник дисквалифицируется с соревнований во всех видах программы.

4.4. По запросу Организаторов лица, не достигшие 18 лет на дату 10.10.2026 г., обязаны
предоставить письменное разрешение от родителей или законных представителей на
участие в соревнованиях согласно предоставленному Организаторами соревнований
образцу (шаблон предоставляется отдельно по запросу).

4.5. Если у участника на аккаунте присутствует блокировка от разработчика игры или
от платформ - организаторов соревнования, участник обязан уведомить об этом
Организатора соревнований до старта первого матча. В случае невыполнения данного
требования Организатор имеет право исключить данного участника из соревнования
без дальнейшего разбирательства, а к команде будут применены санкции.

4.6. Персональные данные участников обрабатываются для организации и проведения
Соревнований при наличии основания, предусмотренного Федеральным законом от
27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных». Если основанием служит согласие,
оно оформляется отдельно от настоящего Регламента. Согласие на распространение
персональных данных также оформляется отдельно от иных согласий. Использование
сведений об участнике в рекламе и трансляции допускается только при наличии
надлежащего правового основания. Участник вправе отозвать согласие, направив
обращение на info@ycs.bar; продолжение обработки после отзыва допускается лишь
при наличии предусмотренного законом основания. Принятие Регламента само по себе
не заменяет требуемые согласия.
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4.7. В случае возникновения технических проблем участник должен поставить паузу и
незамедлительно сообщить судье о возникшей технической проблеме.

4.8. Установка любого дополнительного программного обеспечения происходить
только с согласия организатора и под контролем судьи.

4.9. Участники обязаны использовать игровой никнейм, указанный в заявке.

4.10. Судейский корпус оставляет за собой право не допустить участника до
проведения матча, если его игровой никнейм не совпадает с никнеймом, указанным в
заявке.

4.11. Разрешено проводить замены только между сериями. Для проведения замены
капитан команды или менеджер обязаны согласовать замену с судьей соревнования не
позднее, чем за 30 минут до официального времени начала матча.

4.11.1. При отсутствии собственных запасных игроков или невозможности их участия
команда вправе запросить игрока из общего пула запасных, если такой пул
сформирован. Допуск и замена согласовываются с судьёй. Сохраняется требование
проводить замену между сериями и согласовать её не позднее чем за 30 минут до
официального начала серии. До участия игрок проходит применимые процедуры
допуска и верификации. Игрок общего пула допускается к участию за команду на
конкретную серию и после её завершения не закрепляется за этой командой: он
остаётся в общем пуле и может быть согласован судьёй для участия за другую команду
в другой серии.

4.12. Организатор оставляет за собой право не допустить на площадку проведения
соревнований посторонних лиц, не указанных в заявке от команды

4.13. В заявке по каждому члену команду указывается:

4.13.1. Полное ФИО

4.13.2. Дата рождения

4.13.3. ссылка на аккаунт steam игрока

4.13.4. контактные данные (тг аккаунт)

4.13.5. Город рождения не относится к обязательным сведениям заявки.
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5. Прохождение верификации

5.1. Верификация - процесс подтверждения участниками соревнований данных,
подаваемых при регистрации, а также подтверждения участниками соблюдения правил
регламента.

5.2. Верификация начинается за 1 час до начала матчей.

5.3. Online Верификация.

5.3.1. Онлайн-верификация проводится по требованию судьи через закрытую
видеосвязь с доступом только участника и уполномоченных судей. Участник включает
камеру, предъявляет судье документ, удостоверяющий личность, показывает монитор
и запущенную игру и выполняет контрольные действия по указанию судьи. Для
подтверждения личности и возраста используются только необходимые сведения;
остальные сведения документа могут быть закрыты. Документы и изображение
верификации не размещаются в публичном канале и не выводятся в трансляцию.
Участник, не прошедший назначенную проверку, не допускается к матчу; команда
обеспечивает допустимый состав по разделу 4.

5.4. LAN Верификация.

5.4.1. Верификация будет проходить на площадке проведения Соревнования. Каждый
участник перед началом матчей, обязан предоставить свой документ, удостоверяющий
личность, судье на площадке. Иные документы для прохождения верификации не
предусмотрены. Участники, не прошедшие верификацию до начала матчей по
расписанию, не допускаются до соревнований.
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6. Судейство. Главная судейская коллегия. Апелляции

6.1. Судейство матчей соревнований осуществляется в соответствии с нормативными
документами соревнований, правилами вида спорта «Компьютерный спорт» и вида
программы.

6.2. Главный судья соревнований назначается Организатором. Главная судейская
коллегия (ГСК) формируется главным судьёй соревнований.

6.2.1. В состав ГСК входят:

• Главный судья соревнований;

• Главный секретарь соревнований;

• Заместители главного судьи.

6.2.3. Главный судья формирует Судейскую бригаду для каждого вида программы,
которая состоит из одного старшего судьи и двух матчевых судей (количество судей
может быть изменено в зависимости от количества команд).

6.2.4. Старшим и матчевым судьям запрещено иметь какое-либо отношение к
участникам матча или команде, принимающей участие в конкретном матче.

6.3. Все претензии по нарушениям правил проведения соревнований, апелляции на
решения матчевого или старшего судьи принимаются в течение 20 минут после
окончания матча, в котором были нарушены правила поведения, и/или после
вынесения решения судьей матча.

6.3.1. В случае несогласия с результатом матча (серии матчей) или решением судьи
капитан команды или её представитель подаёт письменную апелляцию с подробным
описанием ситуации не позднее 20 минут после окончания оспариваемого матча либо
после вынесения оспариваемого решения судьёй.

6.3.2. Апелляционная жалоба подается в установленном формате, на деловом языке, в
специальный раздел «Поддержка» телеграм-канала вида программы с пометкой
«Апелляция» в начале сообщения.

6.3.3. ГСК обязуется принять решение по сложившейся ситуации и известить лицо,
подавшее апелляцию не позднее 3 рабочих дней после получения жалобы. Решение
ГСК является окончательным и обсуждению не подлежит. Решение ГСК является
обязательным для выполнения участниками соревнования и судьями. До принятия
решения по апелляции не начинается зависимый матч с участием команды, чей выход в
этот матч зависит от оспариваемого результата.

6.3.4. ГСК не рассматривает жалобы, поданные позднее установленного срока.
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7. Нарушения и санкции

7.1. Несоблюдение правил, установленных данным регламентом, техническими
правилами каждого вида программы, а также законов Российской Федерации, является
нарушением.

7.2. Классификация нарушений правил применима для всех участников соревнований.

7.3. Неуважительное отношение к ГСК, расценивается как неспортивное поведение.
При нарушении, будут применены санкции:

• Предупреждение;

• дисквалификация с соревнования при повторном нарушении данного пункта
регламента.

7.4. За нарушение правил соревнований могут быть применены следующие санкции:

• устное (или письменное) предупреждение;

• техническое поражение на одной из карт матча;

• техническое поражение в матче;

• дисквалификация с соревнования.

7.5. Устное предупреждение выносится в следующих случаях:

• излишний флуд;

• использование мата при коммуникации участников между собой;

• использование оскорбительных ников, ников, содержащих мат или любую
нецензурную лексику;

• оскорбление участников матча, судейского состава.

7.6. Техническое поражение в одной из карт матча выносится в следующих случаях:

• опоздание на верификацию и(или) матч более, чем на 15 минут;

• повторный флуд после вынесения предупреждения;

• повторное оскорбление участников матча, судейского состава после вынесения
предупреждения;

• умышленное использование багов игры;

• несанкционированная замена.

7.7. Техническое поражение в матче выносится в следующих случаях:

• опоздание на верификацию и (или) матч более, чем на 25 минут;

• систематическое нарушение (3 и более раз) - «излишний флуд» дальнейшее
использование оскорбительных ников, ников, содержащих мат или любую
нецензурную лексику после вынесения замечания систематическое нарушение (3 и
более раз) - «оскорбление участников матча, судей»;

• несанкционированный личный стрим;
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• отказ от прохождения верификации.

7.8. Дисквалификация с соревнования выносится в следующих ситуациях:

• систематические нарушения пунктов 7.6-7.7.;

• подмена участников, участие в матче соревнования участника, не заявленного на
участие в соревнованиях;

• нахождение в заявке участника, не соответствующего требованиям данного
регламента;

• нанесение ущерба репутации лиги;

• использование стороннего программного обеспечения, влияющего на ход матча;

• намеренное использование Багов игры, влияющих на игровой процесс;

• оскорбление ГСК или Организатора соревнования.

7.8.1. Игрок общего пула запасных, допущенный судьёй и зафиксированный в составе
на конкретную серию по пункту 4.11.1, считается заявленным на эту серию. Его
согласованное участие за разные команды в разных сериях не является подменой
участника, участием незаявленного игрока, несанкционированной заменой или
нарушением ограничения «один игрок - одна команда». Остальные основания для
санкций сохраняются.

7.9. Только ГСК может вынести следующие санкции:

• дисквалификация с соревнования.
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8. Азартные игры, связанные с соревнованиями

8.1. Участникам и иным официальным лицам, задействованным в проведении
Соревнования, запрещается участвовать в азартных играх в букмекерских конторах
путем заключения пари на официальные спортивные Соревнования, в соответствии с
требованиями, установленными пунктом 3 части 4 статьи 26.2. Федерального закона от
4 декабря 2007 года № 329-ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской
Федерации».
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9. Награждение победителей и призёров

9.1. Денежный призовой фонд команд составляет 30 000 рублей. Команда, занявшая
первое место, получает 20 000 рублей; команда, занявшая второе место, - 10 000
рублей. Указанные суммы приведены до вычета налогов. Призовые команды не
уменьшаются на вознаграждение пригласившему.

9.2. Участники - победитель и призёры Соревнования награждаются сертификатами.
Команды, занявшие 1-3 места, получают именные командные призы.

9.3. Организатор направляет в Ярославское областное отделение ФКС России
представление на команды из Ярославля, занявшие 1-3 места в Соревнованиях, для
рассмотрения их кандидатур в сборную Ярославской области на ЧР-2027 по
компьютерным видам спорта.

9.4. Лучший игрок (MVP) каждой карты определяется по единой для всех десяти
игроков формуле на основе данных этой карты. Используются игровые данные Dota 2,
полученные через OpenDota API, включая показатели разобранного реплея.
Голосование судейской коллегии не применяется. Оценка рассчитывается одинаково
для игроков всех позиций.

9.4.1. Формула оценки игрока:

M = (K + A - L) / 3 + (D + T) / 1500 + H / 500 + C / 15 + V / 2 + S / 6.

M - итоговая оценка игрока на одной карте. Обозначения и порядок получения
показателей определены в пунктах 9.4.2-9.4.7.

9.4.2. K - количество убийств игрока (kills); A - количество его ассистов (assists); L -
количество его смертей (deaths). За убийство и ассист начисляется по 1/3 балла; за
смерть вычитается 1/3 балла.

9.4.3. D - суммарный урон по реальным вражеским героям. Он рассчитывается по
damage_targets: суммируются значения всех источников урона, включая обычные атаки
с ключом null, по точным именам пяти вражеских героев. Урон по иллюзиям и другим
существам не включается. T - урон по вражеским башням, казармам ближнего и
дальнего боя и Ancient, суммируемый из damage по соответствующим целям
вражеской стороны: tower*, melee_rax_*, range_rax_* и fort. Урон по собственным
строениям не учитывается. Каждые 1500 единиц D и T дают по 1 баллу. Показатели
hero_damage и tower_damage дополнительно к этим суммам не прибавляются.

9.4.4. H - лечение других реальных союзных героев, суммируемое из healing по точным
именам четырёх союзных героев, кроме самого игрока. Самолечение, лечение
иллюзий, призванных существ и других юнитов не учитываются. За каждые 500
восстановленных HP начисляется 1 балл.

9.4.5. C - значение игрового счётчика stuns в секундах. За каждые 15 секунд
начисляется 1 балл. Для расчёта используется именно этот счётчик; отдельные оценки
иных видов контроля к нему не добавляются.

9.4.6. V - число подтверждённых уничтожений вражеских observer wards данным
игроком. По событиям obs_left_log устанавливаются владелец варда и уничтоживший
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его игрок (attackername), проверяются противоположность команд и время события в
пределах карты. Повторные записи одного уничтожения учитываются один раз. Не
учитываются окончание времени жизни варда, уничтожение собственных вардов и
случаи без установленного уничтожившего игрока. За один уничтоженный вражеский
observer ward начисляется 0,5 балла.

9.4.7. S - количество стаков лагерей по показателю camps_stacked. Показатель
creeps_stacked вместо него не используется. За один стак начисляется 1/6 балла.

9.4.8. Все слагаемые рассчитываются дробно. Округление не используется для выбора
MVP; округлять итог разрешается только для отображения. Отрицательные значения
оценки не обнуляются. MVP карты становится игрок с наибольшим значением M среди
всех десяти игроков, в том числе если его команда проиграла карту. При точном
равенстве наибольших оценок применяется пункт 9.4.10; при невозможности
восстановить данные карты - пункт 9.4.11. Отсутствующие данные не заменяются
нулями или вымышленными значениями.

9.4.9. Игрок, признанный MVP турнира, награждается индивидуальным призом.
Итоговая оценка игрока за турнир равна сумме его оценок за все сыгранные им карты
турнира, включая Swiss и плей-офф, кроме карт, исключённых из расчёта по пункту
9.4.11: R = M_1 + M_2 + ... + M_n, где n - число учитываемых в расчёте карт игрока, а
M_i - его оценка на соответствующей карте по пунктам 9.4.1-9.4.8. В сумму входят все
оценки, в том числе отрицательные. На количество карт сумма не делится. До
сравнения итоговые суммы не округляются. MVP турнира становится игрок с
наибольшим значением R. При точном равенстве наибольших итоговых сумм
применяется пункт 9.4.10.

9.4.10. При точном равенстве наибольших баллов при определении MVP карты или
турнира проводится переигровка BO1 между претендентами в формате дуэли 1×1 на
миду. Побеждает игрок, который первым пять раз убил соперника. Результат дуэли
определяет обладателя соответствующего MVP.

9.4.11. Если данные карты, необходимые для расчёта MVP, невозможно восстановить,
карта исключается из расчёта MVP для всех десяти игроков: MVP этой карты не
определяется, её оценки не включаются в итоговые суммы игроков за турнир.
Командный результат карты сохраняется.

9.5. Для участия в конкурсе пригласивших требовались репост анонса и указание
пригласившего при регистрации команды. У одной команды может быть один
пригласивший. Пригласивший получает дополнительно от Организатора 20%
денежного приза приглашённой команды. Приглашение команды, занявшей первое
место, соответствует вознаграждению 4 000 рублей; второе место - 2 000 рублей. Эти
выплаты производятся сверх командного фонда 30 000 рублей. Максимальная
дополнительная сумма при наличии соответствующих пригласивших у обеих призовых
команд составляет 6 000 рублей. Срок выплаты установлен пунктом 9.6.

9.6. Денежные призы команд и вознаграждения пригласившим выплачиваются
Организатором в течение 10 рабочих дней после утверждения итогов турнира.


